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	ITEM DE PAUTA
	Item único da Pauta da reunião n° 14/2020 (extraordinária) da CPC/MG

	INTERESSADO
	Presidência do CAU/MG

	ASSUNTO
	Encaminhamento de diretrizes do edital de patrocínio modalidade patrimônio

	

	DELIBERAÇÃO DA COMISSÃO DE PATRIMÔNIO CULTURAL DO CAU/MG 

– CPC – CAU/MG – Nº 17/2020 


A COMISSÃO DE ORGANIZAÇÃO E ADMINISTRAÇÃO DO CAU/MG – COA-CAU/MG, em reunião extraordinária, no dia 21 de julho de 2020, nas instalações do CAU/MG, localizado na Avenida Getúlio Vargas, n° 447, Funcionários, em Belo Horizonte, Minas Gerais, no exercício das competências e prerrogativas que trata o art. 97 do Regimento Interno aprovado pela Deliberação Plenária nº 0085.6.5/2018, do CAU/MG e homologado pela Deliberação Plenária nº DPABR Nº 0087-11/2019, do CAU/BR, e a Lei nº 12.378, de 31 de dezembro de 2010, e:

Considerando inciso IX, do art. 92, do Regimento Interno do CAU/MG, que dispõe que dispõe como competência comum às Comissões Ordinárias e Especiais do CAU/MG “apreciar, deliberar e monitorar a execução de programas e projetos do Planejamento Estratégico do CAU, no âmbito de suas competências”.
Considerando o Plano de ação da CPC/MG e o Plano de Ação 2019-2020 aprovado na reunião Plenária n° 85 do Conselho de Arquitetura e Urbanismo de Minas Gerais.

Considerando solicitação do Presidente do CAU/MG por e-mail no dia 10/07/2020 para realização de edital de patrocínio na modalidade patrimônio. 
DELIBERA:
1. Encaminhar para o Plenário do CAU/MG as diretrizes do Edital de Patrocínio Modalidade Patrimônio para análise e aprovação:
“O Edital de Patrocínio do CAU/MG na modalidade Patrimônio Cultural terá as seguintes diretrizes: 

a - O objeto a ser contemplado no edital deverá ser um aplicativo em meio eletrônico gamificado que seja interativo, atraente, divertido e que aborde o patrimônio cultural enquanto identidade e enquanto cenário;

b -  A narrativa do aplicativo deverá permear situações de riscos ao patrimônio cultural que deverá ser defendido/preservado por iniciativa do usuário, apresentando um caráter para fins de educação patrimonial; 

c - O aplicativo deverá abordar o patrimônio mineiro em sua abrangência Estadual e poderá ser ampliado por municípios para sua regionalização; 

d - O aplicativo deve ter funcionalidade em celular, tanto no sistema operacional IOS, quanto android. 

e - A equipe deve possuir arquiteto e urbanista e o autor deve ceder o direito  patrimonial previsto no direito autoral e autorizar sua modificação futura; 

f - a distribuição deve se dar por ônus do proponente.

g - a logomarca do CAU constará dos créditos na qualidade de patrocinador; 

h - o valor máximo para apoio será de R$100.000,00.

i - as propostas poderão ser apresentadas por Micro Empresas Individuais, desde que haja a consultoria de um arquiteto e urbanista relacionado ao patrimônio cultural.”
Belo Horizonte, 21 de julho de 2020.
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	Sim       (a favor)
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	TITULAR
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	TITULAR
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